
 

 
 

市内外から問い合わせ殺到 尼崎市考案のカードゲーム総合学習 

小学生がカードゲームより導き出した尼崎のより良い未来プレゼン大会開催 

2020年 2月 26日(水) 10：40～12：15  場所 浜田小学校 6年 1・2組 

 

  尼崎市は、シチズンシップ向上を目的とし本市が開発したカードゲーム（※）による総合学習

を受けた小学生による「尼崎の未来がよりよくあるために」大切なことについてのプレゼン大会

を 2020年 2月 26日（水）10時 40分より、浜田小学校において開催します。カードゲームとい

う親しみやすい教材を用いての総合学習は市内外から多数の問い合わせがあり、「主体的・対話

的で深い学び」がより重視される学校教育現場で注目度が高まってきています。本学習を通じて

子どもたちの「社会に対する視点・関心」がどのように深まっているのか、その成長と柔軟な発

想のプレゼンをご取材いただけます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カードゲームのルールを勉強中。このあとプレイを楽しみ、さらに考えを深めていきます 

 

※シチズンシップ向上を目的とし開発したカードゲーム 

＜アマガサキ・トゥ・ザ・フューチャー２＞ 

 尼崎が独自に開発し、市内の小学校や中学校の総合学習等の授業で活用されています。まちの

資源が書かれた「おたからカード」を組み合わせて、「きいてカード」にある市民の悩み事の解決

策を考えるもの。楽しみながら、まちや身近な地域のことを知り、自分事として当事者意識を持

って関われるよう尼崎市で開発しました。開発には、市職員のほか、学校の先生や市民などたく

さんの皆さんに協力していただきました。今後は、現存の約 60セット（貸出制）から 10倍の 600

セットに増刷し、市内の小中学校に配付予定。(詳細は別添資料参照) 

以 上  
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カードの例 


















